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Créer un Jeu Roblox Attractif & Rentable

Concevoir, développer et monétiser une expérience a fort engagement aupres des millions de
joueurs actifs quotidiens.

| 1. Vision & Architecture du Succés

Le succes sur Roblox ne repose pas sur le hasard, mais sur I'application rigoureuse de mécaniques de
rétention éprouvées, d'une boucle de gameplay claire et d'une identité visuelle forte. Avec plus de 70
millions d'utilisateurs actifs quotidiens, captiver une audience exige une exécution professionnelle dés la
premiere minute.

TEMPS D'ATTENTION INITIAL OBJECTIF RETENTION JOUR 1

Les 3 Piliers de I'Attractivité sur Roblox
 Gratification Immédiate : Donner une récompense significative dans les 60 premiéeres secondes.

o Clarté Visuelle : Un univers graphique lisible et une direction artistique cohérente.

» Boucle Sociale : Offrir des raisons concretes de jouer a plusieurs et de comparer ses progres.
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| 2. La Boucle de Gameplay Principale (Core Loop)

La boucle principale constitue la colonne vertébrale de votre jeu. Elle représente la suite d'actions répétées
par le joueur en échange de récompenses lui permettant de progresser. Une boucle solide garantit un taux
d'engagement élevé et prévient la lassitude précoce.

3. Amélioration

Erreurs Fréquentes Bonnes Pratiques

e Boucle trop longue a démarrer. o Ajouter des feedbacks sonores

« Progression exponentielle mal équilibrée. percutants.

« Manque de retours visuels (VFX/SFX). » Créer des cycles courts (15-30s).

 Afficher la progression en temps réel.

Chaque étape de la boucle doit délivrer du plaisir visuel et auditif. Par exemple, la collecte de monnaie doit
étre accompagnée d'animations fluides, d'effets de particules légers et d'un son satisfaisant.
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| 3. Direction Artistique & Optimisation Visuelle

Laspect visuel de votre jeu est le premier vecteur d'attraction, que ce soit sur la vignette de présentation
ou lors des premieres secondes d'immersion. Une direction artistique maitrisée privilégie la clarté,
I'harmonie des couleurs et la fluidité des performances sur appareils mobiles.

Comparatif des Styles Visuels sur Roblox

Style Visuel Performance Mobile Temps de Dev. Cible Principale

Low-Poly Vibrant Excellente Rapide Jeunes Joueurs (6-14 ans)
Stylisé PBR Moyenne Modéré Joueurs Intermédiaires
Ultra-Réaliste Faible Lent Audience Mature / PC
Anime / Cell-Shaded Bonne Modéré Fans de Combat / RPG

Principes Majeurs du Level Design
1. Ligne de visée : Guider le joueur naturellement vers les points d'intérét principaux sans
encombrer son écran.

2. Color Coding : Utiliser des couleurs distinctes pour identifier immédiatement les zones sires, les
zones de danger et les commerces.

3. Optimisation des Meshs : Limiter le nombre de polylignes pour maintenir 60 FPS constants sur
téléphone portable.
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| 4. UX, Ul & Tutoriel d'Onboarding

Plus de 60% des joueurs Roblox accédent aux jeux depuis un téléphone portable ou une tablette. Une
interface mal pensée, trop petite ou encombrée conduit immédiatement a un abandon du jeu. LUI doit étre
responsive, intuitive et épurée.

Régles Mobile-First Tutoriel Non-Intrusif
» Boutons tactiles d'au moins 48x48 pixels. o Supprimer les pavés de texte explicatifs.
o Eviter de placer des éléments sous les « Privilégier les fleches 3D au sol.

pouces de deplacement. « Enseigner une seule mécanique a la fois

» Textes lisibles sans zoom (taille minimale en action.
14pt).

LArt du Premier Rejoint (First Time User Experience)

Lorsqu'un joueur charge le jeu pour la premiére fois, il doit accomplir sa premiére action fructueuse
en moins de 10 secondes. Offrez un cadeau de bienvenue attrayant (un familier de départ, un bonus
d'expérience) et guidez-le immédiatement vers la boucle principale avec un objectif clair.
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| 5. Architecture de Code & Robustesse Luau

Un jeu populaire doit étre capable d'accueillir des milliers de serveurs simultanés sans subir de
ralentissements ni de vulnérabilités aux logiciels de triche. Larchitecture de votre code sous Roblox Studio
doit scrupuleusement respecter la séparation Client-Serveur.

Regle d'Or de la Securite : "Never Trust the Client"

Le client (joueur) ne doit envoyer que des requétes d'intention (ex: "Je veux acheter I'épée X"). Le serveur vérifie
systématiquement les données (I'argent requis, la distance, le temps de recharge) avant d'exécuter la

transaction ou l'action.

Optimisation des Scripts
» Utiliser Knit ou Rodux pour organiser
l'état.

 Privilégier la gestion par événements
(Events/Functions).
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e Minimiser 'usage dewhile wait() do.

Gestion des Données (DataStores)
o Implémenter un systeme de sauvegarde
robuste avec ProfileService.

o Prévoir une protection contre la perte de
données lors des crashs.

o Mettre en place un systéme d'auto-
sauvegarde périodique.
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| 6. Stratégie de Monétisation Equitable

Une monétisation réussie génére des revenus réguliers tout en préservant le plaisir des joueurs gratuits.
Evitez absolument le modéle "Pay-to-Win" agressif, qui détruit la rétention a long terme et suscite des avis
négatifs.

Options de Monétisation Principales

Type d'Achat Exemple Concret Valeur Pergue

Gamepasses (Permanents) Vitesse x2, Inventaire agrandi, VIP Trés Forte (Achat unique)
Produits Développeur Monnaie du jeu, Boosts temporaires (1h) Récurrente (Achats répétés)
Abonnements (Subscriptions) Pass de combat mensuel, VIP Premium Revenu Prévisible

Objets Cosmétiques Skins d'armes, Effets de marche, Titres Haute acceptation sociale

Créer un Tunnel de Conversion Efficace

Offrez des micro-purchases a faible co(t (entre 49 et 99 Robux) pour encourager le premier achat.
Lorsqu'un joueur franchit le pas une premiére fois, sa probabilité d'effectuer un achat ultérieur
augmente de maniére significative.
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| 7. Maximiser la Rétention (D1, D7, D30)

Lalgorithme de recommandation de Roblox favorise massivement les jeux offrant un temps de jeu moyen
élevé (Playtime) et un fort taux de retour des joueurs (Retention Rate). Il est indispensable d'intégrer des
mécanismes de fidélisation dés la phase de design.

Récompenses Quotidiennes (Daily Systemes de Collection & Quétes
Rewards) Proposez un index de collection (Index/Bestiaire)
Mettez en place une série de 7 jours consécutifs complétable et des quétes

avec des récompenses a valeur croissante. Le quotidiennes/hebdomadaires renouvelées pour
7éme jour doit débloquer un objet exclusif tres donner des buts a court terme.

convoité.

Evénements Temporaires & Mises a Jour Continuelles

Les jeux Roblox qui réussissent publient des mises a jour de contenu réguliéres (idéalement toutes
les 1 & 2 semaines). Les événements saisonniers (Halloween, Noél, Eté) permettent de faire revenir
les anciens joueurs et d'atteindre de nouveaux sommets de fréquentation.
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| 8. Fonctionnalités Sociales & Moteurs de Viralité

Roblox est avant tout une plateforme sociale. Les jeux qui se propagent le plus rapidement sont ceux qui
incitent naturellement les utilisateurs a inviter leurs amis et a interagir directement au sein du jeu.

@ —— Invite un Ami (+Boost) —— —— m

Leviers d'Incitations Sociales Concrets
« Bonus d’Amis (+10% EXP) : Conférer un bonus passif d'expérience pour chaque ami présent dans
la méme instance.

« Echanges entre Joueurs (Trading System) : Permettre le commerce d'objets rares pour créer une
véritable économie communautaire.

o Serveurs Privés Gratuits ou Peu Chers : Encourager la création de parties personnalisées entre
amis ou créateurs de contenu.

Guide de Création Roblox Studio Page 8 sur 10




MARKETING & LANCEMENT PAGE9/10

| 9. Stratégie d'Acquisition & Marketing

Créer un excellent jeu ne suffit pas : il faut lui offrir une visibilité initiale suffisante pour alimenter la pompe
algorithmique de Roblox. Lacquisition repose sur une combinaison de contenu organique et de
campagnes ciblées.

Miniatures (Thumbnails) & Icone Partenariats Créateurs (TikTok / YouTube)

o Consacrer du budget a une icone » Contacter des créateurs émergents en leur
professionnelle et expressive. offrant des avantages exclusifs.

 Utiliser des couleurs saturées et des o Créer des moments "séduisants en vidéo"
visages expressifs. (ex: réactions amusantes, raretés).

» Ne pas surcharger d'éléments de texte o Fournir un serveur de test privé pour les
illisibles. tournages.

Sponsored Ads Roblox & Algorithme

Utilisez le systeme de publicités sponsorisées de Roblox pour tester vos taux de clics (CTR) sur des
budgets modérés. Si votre CTR dépasse 1.5% et que votre rétention D1 est supérieure a 20%,
I'algorithme commencera a recommander votre jeu naturellement dans l'onglet "Découverte”.
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| 10. Plan d'Action & Checklist de Lancement

Avant d'ouvrir officiellement votre jeu au public, suivez cette feuille de route chronologique pour maximiser
vos chances de succes et éviter les erreurs critiques de production.

Roadmap de Production

Phase Objectif Principal Critéres de Validation

1. Prototype Valider la boucle principale Gameplay amusant sans assets graphiques
2. Alpha Fermée Correction des bugs & performances 60 FPS stables sur mobiles de test

3. Béta Ouverte Mesurer la rétention D1 & D7 Rétention Jour 1 >20%

4. Soft Launch Tester la monétisation Revenu moyen par utilisateur (ARPPU) stable
5. Lancement Campagne marketing globale Pointe de joueurs simultanés (CCU)

Conclusion & Philosophie de Développement

Le succes d'un jeu Roblox est un marathon, pas un sprint. Restez a I'écoute constante de votre communauté
(via votre groupe Roblox et Discord), analysez quotidiennement vos données de retention sur le Creator
Dashboard, et réagissez rapidement aux retours des joueurs.
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